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Pliki akcpetowalne reator. P

PNG, PDF, CDR, EPS, TIFF,JPG

* Akceptowalne pliki na nasz internetowy
kreator: PNG,JPG (do 25 MB)

Rozdzielczos¢
Minimum 300 DPI. Przy druku grafiki ponizej 300 DPI trzeba sie liczy¢ z tym, ze
nadruk moze mijac sie z oczekiwaniami dot. jakosci.

Przestrzen kolorow
RGB. Plik przygotowany w CMYK zostanie przekonwertowany do RGB
co spowoduje wiekszg roznice w kolorach? Aby mie¢ pewnosc, ze kolor bedzie

taki jaki oczekujesz mozesz zakupi€ u nas prébnik kolorow.
*Innym czynnikiem na odmienne oczekiwania wobec koloréw jest zle skalibrowany monitor

IDEALNY PLIK

Druk DTG (druk cyfrowy - wielokolorowy)

Maksymalny obszar nadruku w metodzie DTG to 35 cm x 40cm.*
*Jest mozliwosc wiekszego zadruku w niektorych przypadkach za dodatkowa optata

Jezeli nie ma mozliwosci aby byt to projekt wektorowy to w zaleznosci od ko-
loru koszulki oraz metody nadruku, grafika rastrowa musi by¢ przygotowana:

e Nadruk na biatych koszulkach: Moze posiadac biate tto ktore nie zostanie
nadrukowane. W tym przypadku akceptujemy dowolny plik graficzny.

e Poddruk na kolorowych koszulkach: Projekt powinien posiadac przezroczyste
tto w miejscach ktorych nie chcemy nanies¢ na koszulke (rowniez biate tto).
Mozemy ,wyrzuci¢” jednen kolor, jezeli jako$¢ projektu jest wystarczajaca.

Folia flex (metoda 1/2 kolorowa)

Projekt musi by¢ przygotowany w wektorze(projekt wektorowy), a wszyst-
kie teksty przeksztatcone w krzywe. Do takich projektow przyjmujemy pliki
z rozrzerzeniem: PDF, CDR, EPS.


http://kreatorkoszulek.pl

WYBOR GRAFIKI

ROSZULEK

Jezeli pobierasz grafike z internetu (np. z Google grafika - pamietajac o prawach

autroskich) wybierz jakosciowo najlepsza grafike. Jak rozpozna¢ mozliwie najlep-
szg grafike?:

Grafika ma nierozmyte krawedzie:

DOBRIE ILE

Wymiar projektu jest wystarczajacy:

Im wiekszy rozmiar grafiki w Mpx* (megapikselach) tym lepiej wyjdzie nadruk
lecz tylko wtedy gdy zasada powyzej zostanie zachowana. Nie ma konkretnej mi-
nimalnej wartosci wymiarow poniewaz plik moze miec teorytycznie odpowiedni
wymiar lecz niedoskonatg jakosc jak na ztym przyktadzie powyzej.

Proponujemy nie przesytac plikéw ponizej 1200 Mpx.
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*Radzimy grafikom nadawac wymiary rzeczywiste ktérych sie oczekuje lub powyzej oczeki-
wan poniewaz przy skalowaniu do mniejszych wymiarow grafika najmniej traci na jakosci.




CZESTE PROBLEMY

Niestety czesto napotykamy na rdézne problemy ktére spowalniajg proces
produkcji. Aby juz na wstepie je wyeliminowac ponizej przedstawimy
najczesciej powtarzajace sie:

Brak sptaszczenia obiektéw w plikach wektorowych:

*Widok szkiele-
towy obiektow,
w projekcie

DOBRZE

LFEKT fi

Tekst nie zostat zmieniony na krzywe:

Jezeli projekt ktory przesytasz jest plikiem wektorowym to wszystkie teksty po-
winny by¢é zamienione w krzywe. Wyklucza to sytuacje gdybysmy w naszej bazie
nie posiadali uzytej w projekcie czcionki/fontu.



